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展覽編號 展覽類別 專題名稱

A-1 數位內容與互動遊戲類 線上編譯

A-2 數位內容與互動遊戲類 Pokémon Go 與Google API系統

A-3  數位內容與互動遊戲類 AR體感運動

A-4   數位內容與互動遊戲類  UE5遊戲設計

A-5 數位內容與互動遊戲類 網頁筆記

A-6 數位內容與互動遊戲類 使用ASP.NET製作虛擬偶像直播追蹤站

A-7 數位內容與互動遊戲類 無聲探險：深度學習手語辨識

A-8 數位內容與互動遊戲類 希臘神話劇情卡牌遊戲

A-9 數位內容與互動遊戲類 The Same

A-10 數位內容與互動遊戲類 出行

A-11 數位內容與互動遊戲類 DJ draw the pic

A-12 數位內容與互動遊戲類 VR沉浸式運動體驗遊戲

A-13 數位內容與互動遊戲類 蚵在擬心底的名字

A-14 數位內容與互動遊戲類 機械啟示錄-抉擇之戰

A-15 數位內容與互動遊戲類 民亦官？

A-16 數位內容與互動遊戲類 音樂大師計劃

A-17 數位內容與互動遊戲類 海底探秘：沙鹿之謎

A-18 數位內容與互動遊戲類 你的智能打擊教練

A-19 數位內容與互動遊戲類 Road of Life

A-20 數位內容與互動遊戲類 Ruben的奇妙冒險

A-21 數位內容與互動遊戲類 Python遊戲設計

B-1 人工智慧與系統整合類 AI CPR 心肺拯救之旅

B-2 人工智慧與系統整合類 基於深度學習判斷 根骨骨折

B-3 人工智慧與系統整合類 AI音樂生成器

B-4   人工智慧與系統整合類 以支援AI和聊天機器人為主的一個校園互動平台研究

B-5   人工智慧與系統整合類 結合深度學習與機械手臂技術的智慧手沖咖啡系統

B-6   人工智慧與系統整合類 姿態辨識操控無人機

B-7   人工智慧與系統整合類 己付果攤

B-8   人工智慧與系統整合類 無人機拋投

B-9   人工智慧與系統整合類 AI音樂產生器

B-10   人工智慧與系統整合類 利用深度學習於機械手臂煎荷包蛋系統

B-11   人工智慧與系統整合類 利用深度學習實現蝦隻的追蹤與自動化測量系統

B-12 人工智慧與系統整合類 結合大型語言健康照護聊天機器人

B-13 人工智慧與系統整合類 AI新手村

B-14 人工智慧與系統整合類 Ai生成式動畫

B-15 人工智慧與系統整合類 創意故事工坊

B-16 人工智慧與系統整合類 智能聊天室 來與你湘四

B-17 人工智慧與系統整合類 影像卡通化AI分享器

B-18 人工智慧與系統整合類 達悟語學習機器人

B-19 人工智慧與系統整合類 AI送餐員

B-20 人工智慧與系統整合類 機械手臂製作生菜沙拉

B-21 人工智慧與系統整合類 安全監控系統

B-22 人工智慧與系統整合類 AI程式設計助手
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B-23 人工智慧與系統整合類 機械手臂炒菜

B-24 人工智慧與系統整合類 應用多代理者深度學習演算法於路徑規劃之設計

C-1 物聯網與APP應用類 Arduino 智慧澆水器

C-2 物聯網與APP應用類 永續智能小屋

C-3 物聯網與APP應用類 iBeacon應用

C-4 物聯網與APP應用類 智慧撲滿

C-5 物聯網與APP應用類 E-Clothes

C-6 物聯網與APP應用類 Capybara 兒童互動遊戲

C-7 物聯網與APP應用類 災害警報系統

C-8 物聯網與APP應用類 KIM 人因性危害評估工具

C-9 物聯網與APP應用類 Theo Jansen

C-10 物聯網與APP應用類 愛心寵物投食APP

C-11 物聯網與APP應用類 LineBot吉他助手

C-12 物聯網與APP應用類 自動化液肥調和系統

C-13 物聯網與APP應用類 基於電腦視覺與工業務聯網之智能草莓園管理系統

C-14 物聯網與APP應用類 充電樁應用與開發

C-15 物聯網與APP應用類 樂齡生活網

C-16 物聯網與APP應用類 銀髮族旅遊系統

C-17 物聯網與APP應用類 虛擬運動教練

C-18 物聯網與APP應用類 健康管理系統

C-19 物聯網與APP應用類 數位魚缸

D-1 資訊應用與創新服務類 AI健康智能管家

D-2 資訊應用與創新服務類 推拉不NG

D-3 資訊應用與創新服務類 寵物E起來

D-4 資訊應用與創新服務類 皮膚健康診斷系統

D-5 資訊應用與創新服務類 靜宜二手物交易網 2ndFind

D-6 資訊應用與創新服務類 藥補不如食補

D-7   資訊應用與創新服務類 Ecoenjoy

D-8   資訊應用與創新服務類 股海導航者

D-9   資訊應用與創新服務類 演算法股票交易

D-10   資訊應用與創新服務類 股票自動化投資之研究

D-11 資訊應用與創新服務類 彩虹小狗大冒險

D-12 資訊應用與創新服務類 出來否？

D-13 資訊應用與創新服務類 Mediapipe結合攝影機之健身訓練

D-14 資訊應用與創新服務類 Style Simulate-AI 驅動的虛擬穿搭平台

D-15 資訊應用與創新服務類 植遇植療

D-16 資訊應用與創新服務類 LOST IN LOVE

D-17 資訊應用與創新服務類 RPG校園導覽

D-18 資訊應用與創新服務類 大樓梯間障礙物盤查系統

D-19 資訊應用與創新服務類 食得其所：有效管理食材及分享消費者飲食行為面之專家系統

D-20 資訊應用與創新服務類 智控食材，節約未來

D-21 資訊應用與創新服務類 以各項指標數據打造選股策略

D-22 資訊應用與創新服務類 程式設計交流平台

D-23 資訊應用與創新服務類 運動科技化

D-24 資訊應用與創新服務類 食得其所
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IPCS1 國際資訊學士學位學程 畢業專題1

IPCS2 國際資訊學士學位學程 畢業專題2

IPCS3 國際資訊學士學位學程 畢業專題3

IPCS4 國際資訊學士學位學程 畢業專題4


